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افيامدخل إل اسم المقرر:   الرقمية  ى الفوتوغر

 113صمم رمز المقرر: 

 3 الساعات المعتمدة: 
 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات 

 الاتصال

1 

  الرقمية وتحديد كيفية شراء كاميرا رقمية: علم الفوتوغرافيا فيمقدمة 

 أهمية استخدام الكاميرا الرقمية. •

 مواصفات اختيار الكاميرا المناسبة، والطريقة الصحيحة لحمل الكاميرا.  •

3 

2 
 الرسم التشكيلي: الأسس التشكيلية وجمالية البعد الثالث 

 الثنائي الأبعاد()رسم المنظور كمصدر من مصادر التكوين في الفضاء 
3 

3 
 ظددددام رقاددددة( العدسددددة واخلددددراو النددددور العدسددددات وتكددددوين  –المبدددددأ البصددددرا لكدددداميرا التصددددوير الضددددوئي ) ظددددام تمددددا لي 

 خصائص النظام البصرا لكاميرا التصوير -الصورة 
3 

4 
 Digital Camera Features Understanding الرقميةوظائف ومكو ات الكاميرا 

 الصورة(المستشعرات والمرشحات وجودة - ميزات الكاميرا الرقمية وتبسيط آلية التصوير)
3 

5 
العدسددددات العاديدددددة والعدسدددددات  ات  –مف ددددوم البعدددددد البددددد را  –العدسددددات خصائصددددد ا وأ رهدددددا علدددد  منظدددددور الصدددددورة 

 التسلسل الرقاة. –الأرقام الب رية  - وومعدسة الز  –الزاوية العريضة والعدسات  ات الزاوية الضيقة 
3 

6 
وتطبيقاتها   التثليث  الصورة )  (  Triangular base)   قاعدة  لالتقاط  الصحيحة  التصوير    -  الخطوات  مبادئ 

 الأساسية، )التعرض، فتحة العدسة، اللركيز الب را، الحدة( 
3 

 3 (طرو التحكم في عمق الميدان -الميدان  عمق ) Depth of field     عمق الميدان وتطبيق عملي 7

8 

 ( دراسة كمية   lightsالإضاءة )

طرو   -أ واع الفلاش- الأولوية للسرعة ج از القياس المتصل بالعدسة والمنفصل عن العدسة –الأولوية للفتحة  

 استخدام الفلاش والتحكم به.

3 

9 
  - الحساسية الطيفية خصوصيات المصادر الضوئية -مف وم درجة حرارة اللون ) ( دراسة  وعيةLightالاضاءة )

 3 (التوزان اللوني في التصوير ومعالجة الصور 

 3 ( مواز ة اللون الأبيض - أشكال المرشحات وأ واع ا ووظائف ا.) المرشحات: 10

11 
 (  Software PhotographyDigital)برامج المعالجة للصورة الرقمية    

 المعالجة والتصحيح فيالتعرف عل  كيفية توظيف بر امج الفوتوشوب 
3 

12 
 Photography: Exercises & Workshopورشة عمل للتصوير وتطبيقات مختلفة 

 (جلسة لتصوير الأشخاص - تمارين للتصوير)
3 

13 
- التحميض والطبع الأفلام بالألوان- التباين )الأفلام السوداء والبيضاء مف وم -المحاليل ) التحميض والطبع:

 الطلاب( تطبيقات 
3 

 6 متابعة التطبيقات العملية للطلاب للتصوير بواسطة الكاميرا الرقمية 14

 45 المجموع

 

 

 



افيكي اسم المقرر:   مدخل للتصميم الجر

 111صمم رمز المقرر: 

 2 الساعات المعتمدة: 
 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات 

 الاتصال 

1 

افيكي:   مقدمة في التصميم الجر

افيكي كاتصال بصري، ومجالاته، وأدواته، ومهاراته. •  مفهوم التصميم الجر

افيكي •  نبذة تاريخية عن نشأة وتطور التصميم الجر

 مصطلحات في التخصص •

2 

 2 (لإنتاج تصاميم مبتكرة الاستلهام من المصادرأساليب  - المصدر والحقوق الملكية)مصادر الفكر الإبداعي:  2

3 

 عناصر التصميم: 

 مورفولوجيا الصورة الثنائية والثلاثية الأبعاد •

 تحليل الأصول الهندسية للصورة المرئية  •

 المنظور والظل والنور للصور المرئية •

4 

4 

 الوحدة التصميمية: 

 تصميم الوحدة البصرية. في الإدراكنظرية الجشتالت وقوانين  •

 لبناء الوحدة التصميمية grid system  التخطيطيالنظام  •

2 

5 

 التكوين البنائي للتصميم: 

 الجمالية للتكوين المبادئ •

 النسبة الذهبية ومتتالية فيبوناتش ي  •

2 

6 
 التكوين البنائي للتصميم: 

 في التكوين Layoutالتخطيط البنائي  
2 

7 

 نظريات اللون: 

 خصائص اللون والأنظمة اللونية الطباعية والضوئية والبرمجية  •

 عجلة الألوان وأسس التكوين اللوني  •

 معايير استخدام اللون في التصميم )معالجات لونية( •

4 

 2 الخط الطباعي: معايير استخدام النصوص في التصميم 8

9 

افيكي:   الدلالة في التصميم الجر

 اللون التأثير الحيوي لموجات   •

 الدلالات النفسية والثقافية للون والشكل •

 في السياق البصري  الترميز •

4 

افيكيالإبداع والابتكار في إنتاج التصاميم  10  4 )مشاريع عملية ومتابعتها( الجر

 2 متابعة مشاريع الطلاب  11

 2 )تقييم مشاريع الطلاب(   12

 30 المجموع 



 

 

 المتعددة مدخل للوسائط   اسم المقرر: 

 112صمم رمز المقرر: 

 2 الساعات المعتمدة: 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات  

 الاتصال

 2 المقرر  استكماليتعارف كلا من الاساتذة والطلاب + التعريف بمحتوى المقرر _ التعريف بإجراءات  1

2 
 مبادئ الوسائط المتعددة ▪

 الإعلاميالمجال  فيخصائص الوسائط المتعددة   ▪

 اتجاهات و ظريات التصميم بالوسائط المتعددة ▪

2 

3 
 عناصر الوسائط المتعددة ▪

 ا واع الوسائط المتعددة ▪

2 

 2 ما بعد الا تاج( -ا ناء الا تاج  –مراحل ا تاج الوسائط المتعددة )ما قبل الا تاج  4

5 
 -التصدددددددوير  -بنددددددداء المشددددددداهد  - التنفيدددددددذاالسددددددد ناريو  – التنفيدددددددذاتحريدددددددر الوسدددددددائط المتعدددددددددة )الم خدددددددص 

 (النهائيالمخرج  -المو تاج  

2 

 2 الم  رات السمعية ...( –الاضاءة  –العناصر البصرية  –بناء اللقطات )حركة الكاميرا  6

 2 الا واع ...( –الاساليب  -اخراج الوسائط المتعددة )التقنيات   7

8 
 -اعددداد الصددوت  -الفلاتددر  –التقنيددات  –المتعددددة )الادوات البرامج الحاسوبية لتحرير وا تدداج الوسددائط 

 تحرير الصور( –تحرير اللقطات 

4 

 2 التأ يرات ...( -الا تقالات  -الحركة  -تقنيات تحرير وا تاج الفيديو )الفاصل الزمنى  9

 2 مشاريع تطبيقية للطلاب )تحرير فيديو( 10

 4 التحرير المتقدم( - الخاصةالم  رات  - القصةمتابعة مشاريع الطلاب )لوحة  11

 2 متابعة مشاريع الطلاب )البرومو النهائى( 12

 2 )تقييم مشاريع الطلاب(   13

 30 المجموع 

 

 



 

 

 

 الثانيالمستوي  

 

 
 

 

 

 

 

 



 1برامج التصميم الحاسوبية اسم المقرر: 

 115صمم رمز المقرر: 

 3 الساعات المعتمدة: 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات 

 الاتصال 

 3 خطوات وعناصر التصميم(  -الا واع  -الاهمية  -)المف وم  الرقاة التصميم  1

2 
 الرقمية(  – ظريات اللون )الطباعية 

 الصيغ الانسب لحفظ الملفات الرقمية( –قواعد انشاء تناسق لونى  اجح ل)ا

3 

 3 وا واعه الاعلامية  الرقاة اساليب التصميم  3

 3 (طباعيطريقة اعداد ملف  –البر امج  واج ةمقدمة عن بر امج الفوتوشوب ) 4

 3 باستخدام بر امج الفوتوشوب  الرقاة معايير واسس التصميم  5

 3 ادوات التحديد والقطع والتحريك + ادوات معالجة الصور بالفوتوشوب 6

 6 التأ يرات(  -معالجة سلبيات الصور  –معالجة الصور بالفوتوشوب )معالجة الالوان ادوات  7

 3 طرو التعامل مع الأوامر المرتبطة بالقوائددددددددم الرئ سية بالبر امج + حفظ الملفات وطباعتها بالبر امج  8

 6 الرقاة حفظ الملفات وتهيئتها للنشر  -للطباعة حفظ الملفات وتهيئتها  9

 3 بر امج الفوتوشوب    باستخداموسيلة اعلامية  في رقاة محاكاة لتصميم  مو ج لتطبيق تصميم  10

 3 التأ يرات المختلفة ببر امج الفوتوشوب باستخدامللصور  الجرافيكيةمف وم المعالجات  11

 3 باستخدام بر امج الفوتوشوب  رقاة للطلاب لتصميم  تطبيقيمشروع  12

 3 )تقييم مشاريع الطلاب(    13

 45 المجموع

 

 

 

 

 

 

 



 اساسيات الصورة الرقمية  اسم المقرر: 

 116صمم  رمز المقرر: 

 3 الساعات المعتمدة: 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات 

 الاتصال

1 

   واستخداماتهاف م المبادئ الأساسية للصورة الرقمية  ▪

 Introduction: Essential Informationالصيغ المختلفة للصور الرقمية  ▪

 Foundation Module   أساسيات التعامل مع أ ظمة الألوان المختلفة للصور الرقمية ▪

3 

 Digital Capture   3 الرقاة للصور الالتقاط   2

3 
تقليل التشويش وشحذ   -ضبط الدرجة اللو ية   -توازن اللون الأبيض )الرقمية عناصر ضبط الصور 

 مساحة ألوان العمق(

3 

4 
 المنصات وأج زة الإخراج إدراج الصور من مصادر مختلفة إل  ا لحاسوب لمعالجتها  ▪

 التقاط الصورة من المصادر المختلفة لاستعمال ا عبر برامج تعديل الصور  ▪

3 

5 
من فتح وحفظ التعامل مع    المتقدمة،التعامل مع ملفات الصورة الرقمية المختلفة عبر برامج الحاسوب 

 ليلروم .....(  –كوريل درو  –السلريتور   –    فوتوشوب)الصورة الخيارات المختلفة للملف مع تطبيقات 

6 

 color management 3تطبيقات معالجة الصورة    باستخدام الألوان ادارة  6

 image adjustment   3تطبيقات معالجة الصور  واستخدامالصورة  عل التعديل  7

 3 اساليب معالجة الصور الرقمية عبر التطبيقات والبرامج الحاسوبية المتقدمة   8

9 

 ف  تصميم وا تاج الصور الرقمية  الجرافيكيتطبيق عناصر التصميم  ▪

 الصور الرقمية )تقنيات ا تاج الصور الرقمية(  تعديل ودمج ▪

  استخدام خيارات التحديد لأجزاء من الصورة والعمل عليها ▪

 استخدام وإنشاء الطبقات في تطبيقات معالجة الصور 

6 

10 
 المختلفة في برامج معالجة الصورة النصوص وتأ يراتهاالعمل مع 

Working with texts and their various effects in image processing programs 

3 

11 
 filtersوالفلاتر التأ يرات المختلفة  ▪

 printing and publishing     والنشرتهيئة الصورة في المرحلة النهائية لأجل للطباعة  ▪

6 

 3 تقييم مشاريع الطلاب 12

 45 المجموع

 

 

 

 

 



 

 الواجهات الرسومية  اسم المقرر: 

 114صمم رمز المقرر: 

 2 الساعات المعتمدة: 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات 

 الاتصال 

1 

 مقدمة و ظرة عامة -المستخدم واج ة  ▪

 تاريخ موجز للتفاعل بين الانسان والحاسوب ▪

 اهمية التصميم الجيد لواج ة المستخدم(  -تحديد مف وم واج ة المستخدم  - واج ة المستخدم )أهمية ▪

2 

2 

 مبادئ التصميم الجيد لواج ة المستخدم الرسومية 

  –التميز  –البساطة  -الاقتصاد  -س ولة التنقل  –العلاقات  –تخطيط الشاشة  –التناسق  –)التنظيم 

 التوكيد(  –الوضوح 

2 

 2 تطبيقات لمبادئ التصميم الجيد لواج ة المستخدم الرسومية  3

4 
 خصائص واج ة المستخدم الرسومية 

 التصميم البنائي( –النظم الرسومية  -التلاعب المباشر  – الجرافيكي)التصميم 

2 

 2 تطبيقات لخصائص واج ة المستخدم الرسومية  5

 4 تطبيقات الطلاب لوضع خطة لتصميم واج ة مستخدم تفاعلية  6

7 
 خصائص واج ة مستخدم الويب

 التجسيم( -النمو ج  -القوائم  -)اساليب التفاعل 

2 

 2 واج ة مستخدم الويبتطبيقات لخصائص  8

 4 الإعلامية.تمارين وممارسات تطبيقية لتصميم واج ة مستخدم تفاعلية لأحد الموضوعات  9

 4 تطبيقات الطلاب )مشاريع عملية ومتابعتها( 10

 2 متابعة مشاريع الطلاب   11

 2 تقييم مشاريع الطلاب  12

 45 المجموع

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 الثالث المستوي  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 اساسيات التصميم المرئي  اسم المقرر: 

 217صمم رمز المقرر: 

 3 الساعات المعتمدة: 
 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات 

 الاتصال

1 
 تعريف ال وية البصرية في التصميم الجرافيكي ومجالاتها واستخداماتها وأ واع ا وأهميتها 

 ادوات وبرامج التصميم المرتبطة بتصميم ال وية البصرية

3 

2 
 عناصر ومكو ات ال وية البصرية  ▪

 أساسيات ومبادئ بناء ال وية وتصميم ا ▪

3 

3 

 التموضع والصورة الذهنية لل وية البصرية ▪

 التسمية واللغة والطابع  ▪

 المف وم في ال وية البصرية ▪

3 

4 
 الفارو بين ال وية البصرية والعلامة التجارية ▪

 المستخدم  ودليلال وية البصرية  ▪

3 

5 

 :اسلراتيجية تصميم ال وية البصرية

 تجميع المعلومات ▪

 دراسة الجم ور  ▪

3 

6 

 اسلراتيجية تصميم ال وية البصرية 

 العام والطابعتحديد الرسالة والغرض  ▪

 المف وم  الذهنة واستخراجالعصف  ▪

3 

 6 تحليل و قد ال ويات البصرية المرتبطة بالموضوعات الاعلامية  7

 Logo   3 الشعار البصرا  8

 Slogan 3 الشعار اللفظي   9

 color group  3 المجموعة اللو ية   10

 6 تطبيقات الطلاب لتصميم هوية بصرية   11

12 
 الطلاب متابعة تطبيقات  

        البصرية(لل وية  الإرشاداالدليل  -لمكو ات ال وية البصرية    الجرافيكية المعالجات)

6 

 45 المجموع

 

 

 

 

 



افيكي  اسم المقرر:   1التحريك الجر

 218صمم رمز المقرر: 

 3 الساعات المعتمدة: 
 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات 

 الاتصال 

1 

  (Adobe After Effects) التعرف على برنامج

و اداة، مع تجربة اغلب الأدوات الم مة  أتوضيح كل ما تحتويه واج ة البر امج بالتفصيل لكل  افذه  •

 وتعريف اغلب المصط حات التابعة ل ا.  

 ة انشاء مشروع جديد او استيراد مشروع سابق. يتخصيص مساحة العمل في البر امج وشرح كيف •

3 

2 

مشروع جديد اساسيات انشاء   

ل ا من بريست  المصاحبةطرو انشاء كامبزيشن جديد بالتفصيل لكل محتويات  افذة الاعدادات  •

 وفريم رايت والدوريشن الخاصة بإعدادات المشاريع.

شرح الفروقات والاختلافات الموجودة بين استعمال مشروع من بر امج الفوتوشوب او الالسلريتير   •

 ح طريقة عمل امبورت بكل الطرو المتاحة في البر امج. داخل مشروع افلرافيكت مع توضي

3 

3 

 نافذة التايم لاين  

شرح القوائم الا نا عشر لنافذة التايم لاين التة تحتوا عل  خط زمنة يتم أعداده في مرحلة انشاء  •

 المشروع ومن اهم ا عمود البير ت & اللينك وعمود اللراك مات وعمود الليبل.

3 

4 

 أنواع الطبقات والكي فريم الجزء الأول 

شرح الأ واع الست من الطبقات وهي طبقت الشكل والطبقة الصلبة وطبقة التعديل وطبقة   •

 النص وطبقة الكاميرا والطبقة الخالية المعروفة باسم النول ابجكت.

شرح الا واع الاربع للكي فريم وميزات كل  وع عن الاخر وهذه الأ واع هي اللينير كي فريم وهو الكي  •

 مج والتقل هولد كي فريم والايزا ايز كي فريم والروف اكروس تايم.    فريم الأساس ة في البر ا

3 

5 

 أنواع الطبقات والكي فريم الجزء الثاني  

 شرح طرو التعامل مع أ واع مختلفة للطبقات من خارج البر امج مثل ملفات الفوتوشوب والالسلريتير.  •

شرح  افذة القراف اديتور وأ واع الكي فريم الممكن استخدام ا مع هذه النافذة مع التطرو  •

 لاهم الميزات الممكنة في القراف اديتور.   

3 

6 

 قمي لها خصائص النص في البرنامج والتحريك الر 

شرح النوافذ المساعدة لطبقة النص في البر امج والتة تسمح لك بتحديد  وع وحجم ولون  •

 النص والتحكم بالأبعاد بين النصوص.

شرح الخصائص التة تحتويها طبقة النص لعمل تحريك رقاة مثل السكيل ا يم شن  •

 والبوزيشن والروت شن والاوباستة والبلر. 

 النص مع اللركيز عل  خصائص الحركة فيها. توضيح امكا يات طبقة  •

3 

7 

 الماسك والسيت مات

شرح مف وم عمل الماسك مع التفريق بين أ واع الماسك المتعددة مثل الالفا مات والالفا  •

 ا فيرتيد مات والوما مات والوما ا فيرتيد مات. 

مات والفروقات ب نه وبين عمل الماسك وهو موجود في  افذة افيكت &  شرح ميزات الس ت •

 بريست والذا يتميز بطرو استعمال مختلفة عن الماسك. 

3 



8 

 ورفين انيميشن م

شرح اسلوب الفريم الواحد المتبعة في التحريك الرقاة والخاص بالا تقالات من شكل ال  شكل   •

 اخر.

 شرح النوع الثاني من أساليب المورفين ا يم شن وهو التقسيم والتجميع.  •

6 

9 

 الاكسبريشن في التحريك الرقمي  

شرح مميزات الرموز داخل الطبقات والتة تسمح بعمل تأ ير عل  الطبقات وتنقسم الا أ واع  •

غير مستقرة ( او عمل حركه loopOutكثيره منها ما هو مخصص لتكرار الحركة الرقمية مثل )

 (.wiggleفي مكان محدد باستخدام )

توضيح الفروقات بين الرموز الخاصة في الجا ب الحركي والجا ب الزمنة وطرو تأ يرها عل   •

 طبقات النص والطبقات المتنوعة. 

3 

10 

   بادئ للتحريكم

ال -٣الا تسب شددن  -٢السددكواتش والسددلريتش  -١شددرح مبددادئ علددم الحركددة فددي التحريددك الرقاددة وهددي كددالاتي: 

اوفيددددر  -١٠بددددوز تددددو بددددوز  -٩سددددتيجنق -٨سددددولد دروا ددددق  -٧تددددايمينق  -٦ابيددددل  -٥الايددددزا ان والايددددزا اوت  -٤ارك 

 اقزاجريشن. -١٢ساكيندرا اكشن   -١١لابا ق اكشن  

3 

11 

 ربط الطبقات  

 شرح مف وم البير ت & لينك وطرو عمله وتأ يراته عل  الطبقات.  •

 شرح اساسيات النول ابجكت والفروقات ب نه وبين البير ت & لينك في التأ ير عل  الطبقة.  •

6 

12 

 التأثيرات واستخداماتها  

في الاغلب تندرج تحت  افذة الافكت & بريست   • البر امج والتة  في  التأ يرات الموجودة  شرح اهم 

 مثل تأ يرات النص تأ يرات الوضوح والدقة وتشمل الكثير من تأ يرات التصحيح اللوني.

 شرح النوع الثاني من التأ يرات المرتبط بالطبقات مثل اللرم باث والرب تير.   •

3 

13 

افكت  اساسيات التصدير في برنامج الأفتر

عمل تصدير باستخدام بر امج الميديا ا كودر وهو بر امج مساعد من سلسلت برامج ادوبي   •

يتميز ا ه مخصص لعمل تصدير للأعمال التة تم ا تاج ا عن طريق بر امج الافلرافكت ويتميز  

ي ويسمح لك بالتحكم بحجم بتوفر اعدادات مناسبه لكثير من المنصات في التواصل الاجتماع

 ودقة المخرج النهائي المراد نشره.   

 الطريقة الثا ية هي من خلال عمل ريندير عن طريق البر امج  فسه دون الاستعا ة ببر امج وسيط.  •

3 

 45 المجموع

 

 

 

 

 

 



 تصميم الوسائط التعليمية  اسم المقرر: 

 220صمم رمز المقرر: 

 3 الساعات المعتمدة: 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات 

 الاتصال

 2 قضايا ومشكلات الاتصال البصرا في التعلم 1

 2   التنفيذ، التقويم مو ج التصميم التعلياة ومراحله: التحليل، التصميم، التطوير،   2

3 
والاحتياجدددددات الاتصدددددالية وكتابدددددة  الدددددتعلم والمتعلمدددددين مرحلدددددة التحليدددددل: تحليدددددل المحتدددددوى التعليادددددة وب ئدددددة 

 المحتوى المعرفي المعلوماتي
2 

 2 بصريا التعلياة مرحلة التصميم: التخطيط لحل المشكلات في عرض المحتوى  4

 2 مرحلة التطوير: تصميم المحتوى التعلياة باستخدام آليات الاتصال البصرا   5

 2 مرحلة التنفيذ: تنفيذ التصميم في ب ئة التعلم باستخدام الوسائط المختلفة 6

 4 مرحلة التقويم: التقويم المرحلي والتقويم النهائي 7

 2 المتحركةتصميم المحتوى التعلياة باستخدام الوسائط  8

 2 تطبيقات الطلاب ل تصميم المحتوى التعلياة باستخدام الوسائط المتحركة 9

 4 تصميم المحتوى التعلياة باستخدام الوسائط التفاعلية 10

 2 باستخدام الوسائط التفاعلية التعلياة تطبيقات الطلاب لتصميم المحتوى  11

 2 متابعة تطبيقات الطلاب 12

 2 تطبيقات الطلابمتابعة  13

 30 المجموع

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 الرابعالمستوي  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 أساسيات تقنية الصوت  اسم المقرر: 

 225صمم رمز المقرر: 

 3 الساعات المعتمدة: 
 

 قائمة الموضوعات م
ساعات 

 الاتصال

 2 خصائص الصوت. تصميم ومكو ات الأستديو الصوتي بأ واع ا المختلفة 1

 2 (أدوات ال ندسة الصوتية والمكساج-التوصيلات والكوابل الخاصة -  التقاط وتسجيل الصوت بالأستديو الصوتيأج زة  ) 2

 2 .الصوتي الرقاة ، والتسجيلوخارجهفنيات التسجيل الصوتي داخل الأستديو الصوتي  3

 2 .اليدوا وكيفية التحكم فيه (Mixer) مكو ات المازج الصوتي 4

 MPEG. 2 الصوت الرقاة، صيغ الصوت الرقاة، صيغة الرقاة. ف مالتفاصيل الأساسية للصوت  5

 2 تحويل التسجيلات التشابهية إل  رقمية .MP3 إنشاء ملفات 6

7 

  (Audition Adobe) المونتاج والمعالجة الرقمية للصوت من خلال برنامج

 ،قائمدة المد  رات Multitrack ، واج دة Save الملدف حفدظ ،Bar Menu القدوائمشددريط  الشاشدة الرئ سدية وأجزااهدا: -أ

Effectsالاختيدار ، Export قدددائمددددة، Favorites افدذة وقددددت الصددددددددوت ، Window Time  قدددائمدددة،Window  شددريط،

 Default Reset د، الاختيددار، افدذة ملفددات الصدددوت، توزيددع مكو ددات البر ددامج، إنشددداء شدددكل جديد Toolbar الأدوات

 ،تحريك النوافذ ، استخراج الصوت من أسطوا ة أوديو.

 الم دددددارات الأساسدددددية التسددددددددجيل علددددد  المسدددددارات، التسددددددددجيل علددددد  مسددددددددار واحدددددد، التسددددددددجيل علددددد  عددددددة مسددددددددارات -ب

Multitrack والموجددددة المفدددردة، المسدددددددطرة الأفقيددددة، ، التسددددددجيل فددددي مسدددددددار، ضددددددبط مسدددددددتوى الصدددددددوت، الموجدددة الأسددددلريو

،عددرض الملددف الصددوتي  out Zoom المسددطرة الرأسددددية، أزرار تشددددغيل ملددف الصددددوت، عمليددة التحديددد، عمددل تصددغير 

، رفدع وخفددض  Markers بأكملده، اللصدق فددي ملدف جديددد، جديدد الملددف الصدوتي كلدده ، اللدرددات الصدوتية، وظيفددة الدددد

 .ة الصدوتية، اسدتيراد صدوت من ملف فيديو، إ ضدافة ملف صدوت إل  ملف مفتوحالصدوت، توصديل الأج ز 

4 

8 

أفكار وم ارات فتح وتشددغيل ملف الصددوت، تغيير طبيعة ايقاف الصددوت، تحريك الم شر بدوا تشددغيل الصددوت،   -ج

ملف صددوت في الخلفية، اضددافة مسددطرة الحركة، قياس قوة الصددوت، حذف قطع صددوتية غير مرغوب فيها، تشددغيل 

 ،History افددذة تدداريخ العمليددات  تدددريجيا،صدددددددوت فددي المقدمددة، عمددل حددوارات، خفددض الصددوت تدددريجيا رفددع الصدددوت 

 Stereoو Mono درجة الصوت، إضافة فلرات توقف، التحويل بين ضبط

2 

9 

،المدد  ر ،  Reverse ،المد  ر Reverb ،المد  ر Effects قدددائمددددة المدد  رات؟ Effects مددددا هدي المدد  رات Effects المد  رات -د

Diagnostics  ،المدد  رDelay and Echo  ،المدد  رAmplitude  ،المدد  رSilence  ،المدد  رSpecial  ،المدد  رNoise 

Reduction / Restoration   ،الم  رFilter and FQ Imagery Stereo الم  ر، Pitch and Time ير ازالة التشدددددويش، ،تأ 

،حفظ قياسدددات الم  رات، اضدددافة الم  ر  Delay ، الم  ر Rack Effects ، اسدددتخدام  افذة الم  راتEchoتأ ير الصددى 

،ايقدداف وتشددددددغيل مجيددع المدد  رات، تطبيددق المدد  رات علدد  جدددزء محدددد،  Effect Remove ،حددذف تددأ ير  Favoritesإلدد  

،تفخدديم وترقيددق  Amplitude،المدد  ر  Silence ،تدطدبديدددق المدد  ر Reverse مجمدوعددددددة المدد  رات، تدطدبديدددق المدد  رحدفدددظ 

،ضدددددبط الصدددددوت بمددا يناسددب الطبيعددة، تددأ ير تكبيددر وتصددغير الصددوت،  Compressor Multiband الصدددددوت، المدد  ر

 .إضافة تأ يرات جديدة 

2 

 2 الرقاةصوت ال لإ تاجتطبيقات الطلاب  10

11 

متابعدددددده تطبيقددددددات الطددددددلاب مددددددن خددددددلال تجددددددارب م ددددددارات متفرقددددددة تشدددددددددغيل مجموعددددددة أصدددددددددوات، فصدددددددددل الصدددددددددوت عددددددن 

تحويددل الصددددددوت الدد  سددلريو، تحويددل الملددف الدد  مو ددو ، حددذف اللددرددات  ،Tones Generate الموسدديقى، توليددد نغمددات

 جديد، حذف أجزاء من المفضلات، عرض  افذة  باسم، تسجيل عمليات العالية، تحويل الصددددوت ال  صددددوت تليفون 

Mixer قائمة، Windows. 

4 

 4 متابعة تطبيقات الطلاب 12

 30 المجموع
 



    التصميم الرسومي اسم المقرر: 

 222صمم رمز المقرر: 

 3 الساعات المعتمدة: 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات  

 الاتصال 

1 
البكتوجرام  –العلامات  -الرموز  -الخلفيات  -مف وم التصميم الرسومي وأ واعه وتطبيقاته )الايقو ات البصرية 

 لوجوجرام( –ايديوجرام  –
3 

 3 دراسات بناء الشخصيات والمحددات النفسية والاجتماعية والثقافية 2

 3  ظرة تحليلية لأساليب التصميم الرسومي 3

 6 الشخصيات، النسب والتبسيط ال ندس ةقواعد رسم  4

 3 الحركة في التصميم الرسومي 5

 3 الملامح وإظ ار المشاعر عل  الشخصيات 6

 6 ابتكار المف وم لبناء الشخصية الرسومية 7

 3 التكوين الرسومي 8

 6 لتوظيف التصاميم الرسومية  المعالجات الجرافيكية -وأ واعه أسس المنظور  9

 3 (الإعلاميالمجال  فيتطبيقات )مشاريع الطلاب لابتكار وتصميم شخصية وتوظيف ا  10

 3 متابعة تطبيقات الطلاب 11

 3 تقييم مشاريع الطلاب 12

 45 المجموع 

 

 

 

 

 

 

 



 المتقدم  الرقميالتصوير   اسم المقرر: 

 221صمم رمز المقرر: 

 2 المعتمدة: الساعات 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات  

 الاتصال

1 

 أنواع التصوير  •

إلى • التحديد   :Adobe Photoshop مقدمة  الأساسية  1أدوات  الطبقات  معمل   ،: Marquee   ،Lasso   ،

Magic Wand   ، أداة التحديد السريع ، أداة التصحيح ،Content Aware Fill   ،Content Aware Move 

Tool لوحة الطبقات  • .(، حفظ التحديدات ، النسخ / اللصق ، إنشاء الطبقة )أساس ي 

  ) الذكيةإدارة الطبقات ، الشفافية ، أوضاع المزج ، أقنعة الطبقة ، التدرجات ، الكائنات  • 

• Types of photography 

• Introduction to Adobe Photoshop: Selection Tools 1, Basic Layers Lab: Marquee, 

Lasso, Magic Wand, Quick Selection Tool, Patch Tool, Content Aware Fill, Content 

Aware Move Tool, Saving Selections, Copy/Paste, Layer Creation (basic). 

• Layers Panel 

• Layer Management, Transparency, Blending Modes, Layer Masks, Gradients, 

Smart Objects) 

2 

2 

السطوع / التباين ، توازن اللون   •طبقات الضبط ، تصحيح الصورة الأساس ي ، التحولات  •عرض عمودي  •

الصورة تحويلات   ، الاقتصاص  التلوين • (،   ، )اللون(  الصورة  تحديدات   • :تعديلات   ، التشبع   / الصبغة 

جميلة   كفنون  الفوتوغرافي  التصوير  الإسفنج  أداة   ، اللون  استبدال   ، الانتقائي  اللون   ، اللون   •نطاق 

 التجريد. قوة  •التصوير الفوتوغرافي والرسم 

Lecture: 

• Portrait Presentation 

• Adjustment Layers, Basic Image Correction, Transformations 

• Brightness/Contrast, Color Balance, Cropping, Image Transformations) 

• Image Adjustments (Color), Colorization: 

• Hue/Saturation, Color Range Selections, Selective Color, Replace Color, 

Sponge Tool 

• Photography as Fine Art  

• Photography and Painting  

• The Strength of Abstraction 

4 

3 

 : عين النمل وخطة اللقطات1المشروع رقم 

• Project #1: Ant eye and plan shots 

• Pop quiz %5 

 •مرشحات تصحيحية ، لوحة فرش ممتدة ، إنشاء نقش   • :فلاتر فوتوشوب ، لوحة فرش ممتدة ، أنماط• 

الكائنات   من  المخادعة   •مستوحى  والتجريد   •البساطة  الصور  على  والملمس   •العثور  واللون   •الشكل 

 استكشاف المفاهيم 

• Photoshop Filters, Extended Brushes Palette, Patterns: 

4 



• Corrective Filters, Extended Brushes Panel, Pattern Creation 

• Inspired by Objects  

• Deceptive Simplicity  

• Found Images and Abstractions  

• Form, Color and Texture  

•   Exploring Concepts 

4 
 حفظ الملفات والطباعة أنواع الأوراق المطبوعة  1العمل على المشروع رقم 

• Work on Project #1 

• Saving file and Printing- kinds of printed papers 

4 

5 
 مشروع منتصف الفصل الدراس ي .... 

Jacket %20)Midterm project (Book  
2 

 2 متابعة مشاريع الطلاب  6

 2 الفصليتقييم اعمال الطلاب للمشروع  7

8 
 واسود. صور ملونة وابيض   على( العمل 2المشروع رقم ) •

Project #2: 5 selective coloring photos and 5 black and white photos sheet 
2 

9 
 (2مشروع رقم )العمل علي  

• Work on Project #2 

2 

10 
 العرض التقديمي النهائي للمشروع ...  

Final Project presentation: Mini Portfolio %40 
2 

11 
افكار الطلاب   النهائي العرضالمشروع  •  للمشروع و

• Final Project- 

 Presentation (student idea) %5 

2 

12 
 النهائي للمشروع  النهائي التحكيمالمشروع  •

• Final Project 

•  Finish and Critic Final Project in class 

2 

 30 المجموع 

 

 

 

 

 

 

 



اقع الالكترونية  اسم المقرر:      تصميم المو

 223صمم رمز المقرر: 

 3 الساعات المعتمدة: 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات 

 الاتصال 

 3 الإعلاميالمجال  فيمف وم المواقع الالكلرو ية وا واع ا   1

 3 س ولة الاستخدام( –التكاليف  -)التسويق  الإعلاميالمجال  فيفوائد انشاء المواقع الالكلرو ية   2

 3 متطلبات الاج زة والبرامج( –لغات البرمجة   -برمجيات المواقع الالكلرو ية )البرامج الحاسوبية  3

 3 الموقع(ملفات  -الاستضافة   -)الدومين   الإلكلرونيمكو ات الموقع  4

 3 تكلفة انشاء مواقع الكلرو ية  5

 3 الملامح وإظ ار المشاعر عل  الشخصيات 6

7 
الخطددددددوط  -اسددددددلراتيجية النشددددددر  -الاعددددددداد  –)الدراسددددددات التحضدددددديرية  يلكلروندددددد إخطددددددوات انشدددددداء موقددددددع 

 الارشادية للتصميم(
6 

8 
 –اضددددافة الصددددفحات وتحريرهددددا  –التصدددميم  –الاستضددددافة  -)المحتددددوى  كلرونددديإلخطدددوات انشدددداء موقددددع 

 (SEOالتهيئة لمحركات البحث  –اضافة القوائم وس ولة الاستخدام 
6 

 6 لاحد الموضوعات الاعلامية( لرونيإلكطلاب لتصميم موقع تطبيقات عملية )مشاريع ال 9

 3 متابعة تطبيقات الطلاب 10

 3 متابعة تطبيقات الطلاب 11

 3 تقييم مشاريع الطلاب 12

 45 المجموع

 

 

 

 

 

 

 

 



 المتعددة  طمعايير الوسائ اسم المقرر: 

 224صمم رمز المقرر: 

 2 الساعات المعتمدة: 
 

 الموضوعات قائمة  م
ساعات  

 الاتصال 

 2 معايير التو يق( –معايير الاستخدام  -معايير التصميم  -مقدمة ال  مف وم معايير الوسائط المتعددة )معايير المحتوى  1

 2 يجب توافرها لتقييم جودة الوسائط المتعددة )التكامل بين عناصر الوسائط المتعددة بطريقة فعاله( التةالمتطلبات  2

3 
 معايير عناصر الوسائط المتعددة 

 Image Standardsتصميم الوسائط المتعددة  فيعند استخدام الصور  امراعاتهيجب  التةالعوامل 

 اللزامن( –والمحتوى  بالأهدافالارتباط  –)الوضوح 

2 

   Text standardsتصميم الوسائط المتعددة  فيعند استخدام النصوص  امراعاتهيجب  التةالعوامل  4

 المعالجة الجرافيكية( –اللون  –الحجم   -الصياغة)
2 

   Audio standardsتصميم الوسائط المتعددة  فيعند استخدام الصوت  امراعاتهيجب  التةالعوامل  5

 التحكم( -الخلفية الموسيقية  –الم  رات الصوتية  -اللزامن  -)التعزيز 
2 

   illustration standardsتصميم الوسائط المتعددة  فيعند استخدام الرسومات  امراعاتهيجب  التةالعوامل  6

 والتناسب(النسبة  – اللونيالتمييز  –الوضوح  -والمحتوى  بالأهداف)الارتباط  
4 

   motion standardsتصميم الوسائط المتعددة  فيعند استخدام الصور المتحركة  امراعاتهيجب  التةالعوامل  7

 الجودة( –التحكم  -الفيديو  –المدة الزمنية لكل لقطة  -تزامن اللقطات مع الصوت  –)ترت ب اللقطات 
2 

   color standardsالمتعددة تصميم الوسائط  في اللونيللتناسق  امراعاتهيجب  التةالعوامل  8

 (اللونيالرمز  – اللونيالتباين  – color scheme اللوني)التناسق 
4 

   Virtual reality standardsالتصميم للوسائط المتعددة  في الافلراض ةمعايير استخدام الواقع  9

 اساليب التطبيق( -الاستخدامات  –)المف وم 
2 

 4 الإعلاميالمجال  فيتطبيقات لتصميم الوسائط المتعددة  10

 2 متابعة تطبيقات الطلاب 11

 2 تقييم مشاريع الطلاب 12

 30 المجموع 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 الخامسالمستوي  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



افيكي  اسم المقرر:   ٢التحريك الجر

 327صمم رمز المقرر: 

 3 الساعات المعتمدة: 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات  

 الاتصال

1 

 مفاهيم التحريك الاحترافي ثلاثي الابعاد 

اساسيات الحركة وأ ر البعد الثالث في التمييز بين الحركة  لا ية الأبعاد والحركة  نائية الابعاد  •

 والعرض الكمبيوتر والتة تعتمد عل  مساحة  ات  لاث ابعاد وهي الارتفاعباستخدام أج زة 

 بزاوية الكامرة في البر امج. تتأ روالعمق والتة بدورها 

 اساسيات الإضاءة والظل في خلق شعور بالأجسام  لا ية الابعاد.     •

 الرقاة الس ناريو  •

3 

2 
 اساسيات الطبقات  

 الطبقة  نائية الابعاد والطبقة  لا ية الابعاد وطرو تحويل ا. توضيح الاختلافات الجوهرية بين  •

 تفسير التباين بين بعض الطبقات  لا ية الابعاد وشرح استخدامات ومميزات كل طبقة. •

3 

3 

 قوائم العرض  

شرح قائمة الزوايا الست للعرض في البر امج ويمكن تقسم ا ال  شاشتين او أربع شاشات عرض   •

 داخل البر امج في وقت واحد.   

توضيح مميزات بعض الزوايا المخصصة من البر امج وهي  لاث زوايا تعطي أسلوب عرض  •

 مختلفة عن النوافذ السابقة. 

3 

4 

 ثلاثي الابعاد الجزء الاول  اطبقة الكامير 

واعدادات النافذة المصاحبة ل ا والابعاد والعدسات الممكن   يراتوضيح طرو انشاء طبقة الكام •

 استخدام ا في طبقة الكامرة  لا ية الابتعاد. 

 شرح إمكا يات النوع الأول من الكاميرات المتاحة في البر امج مع توضيح طرو استخدام ا.  •

3 

5 

 ثلاثي الابعاد الجزء الثاني  االكامير 

شرح إمكا يات النوع الثاني من الكاميرات المتاحة في البر امج مع توضيح طرو استخدام ا والميزات   •

 التابعة ل ا.

شرح طرو التحكم بإمكا يات اللركيز في الكاميرة وطرو التحكم بها باستخدام وسيط مثل طبقة   •

 النول ابجكت.   

3 

6 

 أنواع الإضاءة وكيفه التحكم بها الجزء الأول  

 توضيح طرو انشاء طبقة الإضاءة مع اللركيز عل  شروط استخدام ا.   •

المقار ة بين اول و اني  وع من أ واع الإضاءة المتاحة في اعدادات طبقة الإضاءة مع اللركيز عل   •

 جوا ب الظل فيها.    

3 

7 

 أنواع الإضاءة وكيفه التحكم بها الجزء الثاني  

توضيح الفروقات بين اخر  وعين من أ واع الإضاءة وهي السبات لايت والبوينت لايت مع اللركيز عل   •

 ميزات كل  وع. 

اللركيز عل  طرو التحكم بالحركة  لا ية الابعاد لطبقة الإضاءة مع تفصيل اهمية التناغم بينها وبين  •

 ة. طبقة الكامير 

3 



8 
 طبقة النص ثلاثية الابعاد  

 شرح اهم خصائص النصوص  لا ية الابعاد مع تفصيل طريقة تحويل النص ال   لاثي الابعاد.  •

 توضيح امكا يات النص  لاثي الابعاد وطرو استجابته للإضاءة والظل.  •

3 

9 
 الجزء الاول  يرامتعقب الكام

 طرو ايجادها داخل واج ت البر امج.توضيح الخصائص المصاحبة لنافذة المتعقب مع  •

 والنص داخل المشاهد باستخدام  افذة المتعقب.   اشرح طرو إضافة الكامير  •

3 

10 

 الجزء الثاني  ار يمتعقب الكام

 توضيح اهم المزايا والاختلافات بين خيار سولد ا د كاميرا وخيار  ول ابجكت والكاميرا. •

شرح الفرو بين طريقة التعقب بالنقطة الواحدة او النقاط المتعددة وطريقة عمل ا في المساحة  •

 الثلا ية الابعاد. 

6 

11 

 التأثيرات وطرق استخدامها الجزء الأول  

شرح امكا يات النوع الأول من التأ يرات ويكون عل  الطبقات  نائية الأبعاد وطرو استخدام ا في  •

  لا ية الأبعاد. المشاريع 

 تطبيقات الطلاب •

3 

12 

 التأثيرات ثلاثية الابعاد الجزء الثاني   

 شرح النوع الثاني من التأ يرات التة يمكن استخدام ا عل  الطبقات  لا ية الابعاد.  •

مع  • تتوافق  التة لا  التأ يرات  من  استخدام عدد  الممكن حصول ا جراء  بعض الاخطاء  التنبيه عل  

 المشاريع  لا ية الابعاد. 

 متابعة مشاريع الطلاب  •

3 

13 

 اساسيات التصدير ثلاثي الابعاد 

يتميز ا ه  عمل تصدير باستخدام بر امج الميديا ا كودر وهو بر امج مساعد من سلسلت برامج ادوبي •

مخصص لعمل تصدير للأعمال التة تم ا تاج ا عن طريق بر امج الافلرافكت ويتميز بتوفر 

اعدادات مناسبه لكثير من المنصات في التواصل الاجتماعي ويسمح لك بالتحكم بحجم ودقة المخرج  

 النهائي المراد نشره.   

 فسه دون الاستعا ة ببر امج وسيط. الطريقة الثا ية هي من خلال عمل ريندير عن طريق البر امج    •

 متابعة مشاريع الطلاب  •

3 

 3 تقييم مشاريع الطلاب 14

 45 المجموع 

 

 

 

 

 

 



 تصميم سيرة الأعمال  اسم المقرر: 

 329صمم رمز المقرر: 

 3 الساعات المعتمدة: 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات  

 الاتصال 

1 
 تصميمية مقدمة عن مف وم سيرة الاعمال واتجاهات 

An Introduction to Media Portfolio 
3 

2 
 :Media Portfolio elements عناصر تصميم ملفات سيرة الاعمال

 Media Portfolio Requirements متطلبات تصميم ملف سيرة الاعمال

3 

 Media Portfolio Authoring   3   الملكية الفكرية لملفات سيرة الاعمال 3

 Media Portfolio in Collages. 3    الإعلاميالمجال  فياساليب تصميم ملفات الاعمال  4

5 
 :Portfolio Products and Services    ملفات سيرة الاعمال المطبوعة والالكلرو ية

  New Media. Portfolio for Print Journalism الوسائط الجديدة لتصميم سيرة الاعمال

3 

 E- Portfolio of Media 3 خصائص ومعايير التصميم( –الاهمية  –)المف وم  الإلكلرونيملف الاعمال  6

7 
)تصدددددميم الوسددددائط التفاعليدددددة ودمج ددددا بملفدددددات الاعمدددددال  الإعلامدددديالمجدددددال  فددددي الإلكلرونددددديمميددددزات ملدددددف الاعمددددال 

 الالكلرو ية(
3 

8 Media Portfolio database  3 قاعدة بيا ات سيرة الاعمال 

 Media Portfolio Management 6   ادارة ملفات سيرة الاعمال الالكلرو ية 9

 3 تطبيقات الطلاب 10

 3 متابعة تطبيقات الطلاب 11

 3 تقييم مشاريع الطلاب  12

 45 المجموع 

 

 

 

 

 

 

 



 

 مدخل فن الطباعة  اسم المقرر: 

 326صمم رمز المقرر: 

 2 الساعات المعتمدة: 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات  

 الاتصال

 2 المقرر  استكمالوالطالبات + التعريف بمحتوى المقرر _ التعريف بإجراءات   الأستا ةيتعارف كلا من   1

2 

 الخطوط الطباعية  ونشأة تاريخ  •

 مف وم الخط والكتابة •

 أصول نشأة الابجدية ومف وم ا  •

 ( العربيوالخط  الطبوغرافيا )الفرو بين  بوغرافيات العلم  •

 الطباعياتجاهات ومناهج دراسة الخط  •

 ةواللاتينيأ واع الخطوط العربية  •

 مصط حات مرتبطة بالخطوط الرقمية( – الأل برامج الحاسب  فيالخطوط الرقمية )ا واع الخطوط  •

2 

3 
 – Readabilityالقددددرة علددد  قدددراءة الحدددروف  – Legibility: الوضدددوح بوغرافيدددةت الدراسدددة مميدددزات الأبجديدددة 

جماليدددات التصددددميم  – Reproducibility الأبجديددددة.عمليدددة إ تدددداج الحدددروف  –. Appropriatenessالملاءمدددة 

Aesthetics 

2 

4 

 مواصفات الابجدية العربية ▪

 تشريح الحروف العربية ▪

 –المنكدددددب -والمنحندددددة  -المسددددتدير - المنسدددددطح - الرأسدددد ةتقسدددديم الحدددددروف مددددن حيدددددث الارتفدددداع والا خفددددداض ) ▪

 (المستلقي

 سماكة الخط ▪

 توالد الحروف عند التصميم ▪

 لتصميم الحروف العربية  الدوراالجدول   ▪

 ميزان الخط )المديول ال ندس ى( ▪

2 

5 

قيمدددة  ارتفددداع، أق ددد ى تحديدددد أق ددد ى  القاعددددة،خدددط لتصدددميم الخدددط الطبددداعي:  الإرشددداديةدراسدددة الخطدددوط 

 الخط  الصاعد ، الخط النازل..........   العلوا،لمكان التشكيل 

وضدددع خطدددة  –البنددداء  -المنهجيدددة وآليدددة توليدددد طدددراز الخدددط  –)الاسدددتل ام  طبددداعيمراحدددل تصدددميم وا تددداج خدددط 

 العمل(

2 

6 
وضدددددبط ال يكدددددل  التصدددددميم -الاسكتشدددددات( )التجدددددارب المبدئيدددددة )رسدددددم  طبددددداعيمراحدددددل تصدددددميم وا تددددداج خدددددط 

 ضبط الاوزان( – الرقاة الرسم  –لكل حرف  الرئ س ة 

2 

 

7 
 الدددورا( )التطبيددق علدد  الجدددول عربددي طبدداعيتطبيقات الطددلاب )الاسكتشددات النهائيددة لتصددميم وا تدداج خددط 

 لتصميم الحروف العربية( )التطبيق عل  بر امج الال سلريتور(
4 

8 
 الدددورا( )التطبيددق علدد  الجدددول عربددي طبدداعيتطبيقات الطددلاب )الاسكتشددات النهائيددة لتصددميم وا تدداج خددط 

 لتصميم الحروف العربية(
2 



 Liberal 2   والت بوغرافيا الحرة – Conservativeالت بوغرافيا  ات الاتجاه المعتدل   دراسة 9

 4 )عروض تقديمية( الدراس ة الفصل  مشاريع منتصفاستلام ومناقشة التطبيقات و  10

11 
 اساليب وا تاج النص والصورة

 كوسيلة بصرية الطباعيالخط   ماستخدا

 تحليل الاعمال الاعلامية المرتبطة بأعمال الت بوغرافيا كوسيلة بصرية

2 

 2 للوسائل الاعلامية المتنوعة التطبيقيمنتجات الفن  في  الطباعيتطبيقات الخط  12

 2 التصميمات النهائية + اسكتش أول  للتنفيذ( اختيار) النهائيمتابعة تطبيقات الطالبات للمشروع  13

 2 ة.المتنوعللوسائل الاعلامية  التطبيقيمن منتجات الفن  أا في الطباعيلتطبيقات الخط  النهائيالتصميم  14

 30 المجموع 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



اقع الالكترونية  اسم المقرر:   اساسيات الفيديو للمو

 328صمم رمز المقرر: 

 3 الساعات المعتمدة: 
 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات 

 الاتصال 

1 
 -بروتوكددولات الاتصددال  –معدددات البددث المباشددر  -بددرامج اللرميددز  – الا واع -طريقة العمل  –البث المباشر )المف وم 

 الاستفادة من قوة البث عبر الإ لر ت(  -تخزين فيديو البث  –معدل البث  -و طاقات الا لر ت  حزم

3 

 Webcasts vs Webinars 3البث الشبكي مقابل الندوات عبر الإ لر ت  2

3 

والفددرو بددين الإشددارة  (،cameras for live streamingالمباشددر )آلات التصددوير المسددتخدمة فددي البددث  ▪

HDMI)و )  (SDI المستخدمة في البث ).المباشر 

 .جودة الصوت المصاحب للفيديو ▪

 .بث وا تاج الفيديو في المستخدمةالبرمجيات والاج زة  ▪

3 

 Video mixer  3من كاميرا    أكثرالبث المباشر باستخدام   4

5 

( )بر ددامج livestreamالتقنيات في مجال الأج زة والبرامج المستخدمة في البددث المباشددر )مستحد ات   ▪

wirecast) 

 ( YouTube live – Facebook liveمنصات البث المباشر عبر شبكة الا لر ت ) ▪

3 

6 
جا بيددة  أكثددرللفيديو لبددث  متعددةمزج مصادر  –متطلبات للبث المباشر عبر شبكة الا لر ت )جودة الصوت 

 عدم مزامنه الفيديو والتشغيل المتقطع( –مشاكل التخزين الم قت للفيديو  –

3 

7 
 التسددددويقياسددددتخدامات الفيددددديو  – التسددددويقياساسدددديات الفيددددديو ) video marketingالتسددددويق بالفيددددديو 

 الاعلان عن المواهب( –  الإلكلرونيبرامج التدريب والتعليم  –م تمرات  –)حملات المبيعات 

6 

8 

 - demo video   - Brand Videos - Event Videos - Expert Interviewsا دددواع التسدددويق بالفيددددديو )

Educational or How-To Videos - Explainer Videos - Animated Videos - Case Study and 

Customer Testimonial Videos  - Live Videos  - 360 & °Virtual Reality Videos  - Augmented Reality 

(AR) Videos - Personalized Messages) 

3 

9 
 –فددددد س بدددددوك  –)تدددددويلر    الاجتمددددداعيكيفيدددددة انشددددداء اسدددددلراتيجية للتسدددددويق بالفيدددددديو عبدددددر منصدددددات التواصدددددل 

 يوتيوب( –انستجرام  

3 

10 
 –فددددد س بدددددوك  –)تدددددويلر    الاجتمددددداعيكيفيدددددة انشددددداء اسدددددلراتيجية للتسدددددويق بالفيدددددديو عبدددددر منصدددددات التواصدددددل 

 يوتيوب( –انستجرام  

6 

 3 (الاجتماعيالبث المباشر عبر منصات التواصل )النهائي متابعة تطبيقات الطالبات للمشروع  11

 3 (الاجتماعيالبث المباشر عبر منصات التواصل )النهائي متابعة تطبيقات الطالبات للمشروع  12

13 
+ التعدددديلات  (الاجتمددداعي)البدددث المباشدددر عبددر منصدددات التواصددل  النهددائيمتابعددة تطبيقدددات الطالبددات للمشدددروع 

  النهائيالنهائية لتطبيقات المشروع 

3 

 3 تقييم مشاريع الطلاب 14

 45 المجموع

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 السادسالمستوي  

 

 

 

 



 التصميم الإعلامي التفاعلي  اسم المقرر: 

 330صمم رمز المقرر: 

 3 الساعات المعتمدة: 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات 

 الاتصال

 3 الخصائص( –مستويات التفاعلية   –الاهمية   -الإعلامية التفاعلية )المف وم مدخل إل  الوسائط  1

 3  الإعلاميالمجال  فيأ واع الوسائط التفاعلية  2

3 
سدددد ولة الاسددددتخدام  –الصددددوت  –الجماليددددات  -الوقددددت  -المسدددداحة  -)الحركددددة  التفدددداعليمبددددادئ التصددددميم 

 تحديد مفتاح التفاعل(
3 

4 
 عناصر تصميم الوسائط التفاعلية  

Graphics- Identity, Icons and Logo, Audio, Video and Animation 
3 

5 

الاج ددزة الذكيددة  –التكنولوجيا القابلة للارتددداء —IOT)ا لر ت الاشياء   التفاعليتكنولوجيات التصميم  

الواقددع  –الواقددع المعددزز  – الافلراضدد ة الواقددع  -التعددرف علدد  الايمدداءات  –تكنولوجيا الحاسة السادسة    –

 الراديو ....(  بلردداتالتعرف  -الرؤية الحاسوبية   -المختلط 

3 

 6  الإعلاميالمجال  في التفاعليتطبيقات التصميم   6

 3 (العاطفيالتأ ير   –)تحسين تجربة المستخدم  التفاعلي المكانيالتصميم   7

 3 مراحل إ تاج المشروع التفاعلي )تطوير الأفكار( 8

 3 مرحلة تصميم التفاعل )تطبيقات الطلاب( 9

 3 مرحلة اختبار التفاعل )تطبيقات الطلاب( 10

 3 مرحلة تصميم  مو ج العرض )تطبيقات الطلاب( 11

 3 مرحلة دمج العرض مع التفاعل )تطبيقات الطلاب( 12

 3 متابعة تطبيقات الطلاب  13

 3 تقييم مشاريع الطلاب 14

 45 المجموع

 

 

 

 

 



 رسومي متقدم التصميم ال اسم المقرر: 

 332صمم رمز المقرر: 

 3 الساعات المعتمدة: 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات  

 الاتصال 

 من  1
ً
 3 الأساتذة والطلاب، التعريف بخطة المقرر، التعريف بإجراءات استكمال المقرر الدراس ةيتعارف كلا

2 
 Two قطتدين تلا د ة  – One Point Perspectiveواحددة  قطدة تلا دد ة ) Perspectiveدراسدة المنظدور ال ندسد ة 

Point Perspective – 3 قاط تلا  ة  Three Point Perspective) 
3 

 3 باستخدام المنظور ال ندس ة. Backgroundsخلفيات رسم  3

 6 الإعلاميالمجال  فيتطبيقات رسم خلفيات  لا ية الابعاد  4

 3 من خلال الأشكال ال ندسية  Animation 3dدراسة الرسوم  لا ية الأبعاد  5

 3  لا ية الأبعاد من خلال الأشكال ال ندسية.علم الدلالات في تصميم الرسومات  6

 Wacom. 6استخدام لوح الرسم  -الأبعاد برامج تصميم الرسوم  لا ية  7

 3 المعالجات الجرافيكية لدمج الرسوم  لا ية الابعاد  8

 3 الرسوم  لا ية الابعاد التفاعلية وتطبيقاتها الاعلامية 9

 6 الابعاد(  لاثي تفاعلي إعلامي جرافيكيالرسوم  لا ية الأبعاد التفاعلية )تطبيقات الطلاب لتصميم مخرج  10

 3 متابعة تطبيقات الطلاب 11

 3 تقييم مشاريع الطلاب 12

 45 المجموع 

 

 

 

 

 

 

 

 



 التصميم الرقمي الطباعي  اسم المقرر: 

 331صمم رمز المقرر: 

 3 الساعات المعتمدة: 
 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات 

 الاتصال 

1 

 )المميددددزاتالتقليديددددة  الطباعددددةأ ددددواع  (المختلددددفالتطددددور عبددددر العصددددور  – الأهميددددة –تدددداريخ الطباعددددة )المف ددددوم 

 والعيوب(

  Lithography printingطريقة الطباعة الحجرية المسطحة )الطباعة الليثوغرافية(   ▪

  Relief printingطريقة الطبع من السطح البارز    ▪

 طريقة الطباعة الفلكسوجراف ▪

 طريقة الطباعة الرتوجرافيور  ▪

3 

2 

 الطباعة من الأسطح المختلفة -

 .Woodcutالخشب   عل الحفر  ▪

 اللينو  عل الحفر  ▪

 الطباعة فيأ واع الورو المستخدم  -

 أ واع الأحبار الطباعية المختلفة -

 Silk – Screen printingالطباعة بالشبكة المسامية )السيراجراف(  -

 Mono print -  Monotypeالمو و بر ت   -

 Offset Printingطريقة طباعة الأوفست  -

6 

 3 ال ولوجراف-  Inkjetطباعة النفث الحبرى -  المتغيرة الطباعة - عند الطلب  الطباعة - الرقمية  الطباعة 3

 3 الحاسوبية للطباعة الرقمية(البرامج  –مخرجات الطباعة الرقمية  -الطباعة الرقمية )الاسس  4

5 

 للمطبوعات الرقمية الفنة والإخراج  الطباعةأهمية 

 للمطبوعات الرقمية الإعلامية الفنة أسس وم ارات الإخراج  

 الرقاة  الطباعيأعداد وتج يز الملف 

3 

 6 (الطباعةطرو  –خامات الطباعة   –الاهمية   –الطباعة  لا ية الابعاد وتطبيقاتها الاعلامية )المف وم   6

7 

طددددددرو  -الدراسددددددة المعلوماتيدددددة  –)ال ويددددددة البصدددددرية  إعلامددددديالتخطددددديط لتصدددددميم مطبوعددددددات رقميدددددة لموضددددددوع 

تحديدددددد  -تخطددددديط الوسدددددائل المطبوعدددددة والرقميدددددة  -اختيدددددار المف دددددوم  – الدددددذهنة العصدددددف  -اسدددددتل ام الافكدددددار 

 التنفيذ( - الفنة التصميم والاخراج  –الخامات الطباعية  

3 

 6 الابعاد لل وية(تصميمات ال وية المرئية )تصميم مطبوعات رقمية  نائية   8

 3 تصميم مطبوعات رقمية  لا ية الابعاد  9

 3   النهائيمتابعة تطبيقات الطلاب للمشروع  10

 3  النهائي+ التعديلات النهائية لتطبيقات المشروع  النهائيمتابعة تطبيقات الطلاب للمشروع  11

 3 تقييم مشاريع الطلاب 12

 45 المجموع

 

 

about:blank#Woodcut
about:blank#Monoprint
about:blank#Monoprint
about:blank#Monotype


اقع   اسم المقرر:   متقدم  الالكترونية تصميم المو

 333صمم رمز المقرر: 

 3 الساعات المعتمدة: 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات 

 الاتصال

 3 وا واع ا في المجال الإعلامي responsive web design  الالكلرو ية المستجيبةمف وم المواقع  1

 3 فوائد انشاء المواقع الالكلرو ية المستجيبة في المجال الإعلامي  2

 3 أساسيات تطوير المواقع الالكلرو ية الكاملة 3

 3 تعزيز س ولة وتعددية الاستخدام للمواقع الالكلرو ية 4

 HTML , CSS  3اساسيات   5

 6 رسوم متحركة ...( –واج ات تفاعلية  –تقدما للمواقع الالكلرو ية )تصور البيا ات    أكثرتطبيقات  6

7 
اسددلراتيجية النشددر  -الاعددداد  –الدراسددات التحضدديرية مسددتجيب ) تفدداعلي لكلرونيإخطوات انشاء موقع 

 الخطوط الارشادية للتصميم( -
3 

 6 الذكية( للأج زةالاستجابة   -)التفاعلية  لكلرونيإخطوات انشاء موقع  8

9 
مسدددددددتجيب لاحدددددددد الموضدددددددوعات  تفددددددداعلي لكلرونددددددديإتطبيقدددددددات عمليدددددددة )مشددددددداريع الطدددددددلاب لتصدددددددميم موقدددددددع 

 الاعلامية(
6 

 3 متابعة تطبيقات الطلاب 10

 3 متابعة تطبيقات الطلاب 11

 3 تقييم مشاريع الطلاب 12

 45 المجموع

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 تصميم وبناء النماذج المقرر: اسم 

 334صمم رمز المقرر: 

 3 الساعات المعتمدة: 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات  

 الاتصال 

 من الأساتذة والطلاب، التعريف بخطة المقرر، التعريف بإجراءات استكمال المقرر الدراس ة 1
ً
 3 يتعارف كلا

 3 مجالات التطبيق الاعلامية( –الخصائص  –الابعاد )الاهمية   لاثيمف وم التصميم  2

3 
معالجدددددة  –الخريطدددددة اللو يدددددة  –الفددددرا   –الملامدددددس  –الابعددددداد  –الابعددددداد )بندددداء الاسدددددطح   لاثدددددياساسدددديات التصدددددميم 

 النصوص(
6 

 3 (Skeletal masses. prorationانشاء الخطوط وال ياكل والنسب )  4

 3 الابعاد للعناصر والاسطح المتنوعة(    لاثي   الرقاة مراحل بناء العناصر  لا ية الابعاد )التمثيل   5

6 
 ( forms and modelبناء المضلعات  لا ية الابعاد )التعامل مع النما ج  

 ( 3d product designانشاء  ما ج  لا ية الابعاد ) 
6 

 3 الابعاد    لاثي ادوات وبرامج التصميم   7

 3 الإعلامي والوسائط المتعددة بالمجال    الجرافيكي التصميم    في الابعاد     لاثي تطبيقات التصميم   8

9 
الخلفيدددددات والب ئدددددة    –العناصدددددر الاساسدددددية    –الفكدددددرة    –الابعددددداد وتطبيقاتددددده )المف دددددوم     لاثدددددي خدددددوات بنددددداء  مدددددو ج  

اخددددراج النمدددددو ج    –  texturing and surfacingاللركيبددددات والاسدددددطح    –  environment scenesالمحيطددددة  

 والطباعة(   للإ تاج الاعداد    –  model rendering  التصمياة 
6 

10 
هويدددددددات    -رسدددددددوم كارتو يدددددددة    -واج دددددددات رسدددددددومية    –الابعددددددداد )ايقو دددددددات     لاثدددددددي تصدددددددميم    لإ تددددددداج تطبيقدددددددات الطدددددددلاب  

 ...( جرافيكي تحريك    -  طباعي تغليف    –م سسية  
3 

 3 متابعة تطبيقات الطلاب  11

 3 تقييم مشاريع الطلاب  12

 45 المجموع 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 السابعالمستوي  

 

 
 

 

 

 

 

 



 تصميم وبناء النماذج )متقدم(  اسم المقرر: 

 438صمم رمز المقرر: 

 3 الساعات المعتمدة: 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات  

 الاتصال 

 3 المقرر   استكمالالتعريف بمحتوى المقرر _ التعريف بإجراءات  1

 Understand the principles of modelling 3ف م مبادئ النمذجة   2

 Representation 3مف وم التمثيل لبناء  ما ج  لا ية الابعاد   3

 3 الجرافيكيعل  التصميم    ها لا ية الابعاد وتأ ير   اوتطبيقاتهفنون ما بعد الحدا ة   4

 D Modeling process 3 3مراحل عملية النمذجة للعناصر   5

 D Modeling programs   3 3الابعاد للعناصر    النمذجة  لا يةبرامج  6

7 

الابعددددددداد مدددددددن خدددددددلال التوزيدددددددع   لاثددددددديلعمدددددددل  مدددددددو ج أولددددددد   Narrativeمف دددددددوم وعناصدددددددر السددددددد ناريو 

 – modeling( )character deign – background design – visual effectللعناصددر ) البصددرا 

materials – lighting( )design space) 

6 

 3 إعلاميالابعاد لموضوع     لاثيمشاريع تطبيقية للطلاب والطالبات لتصميم  مو ج   8

9 
 –وضددع الفكددرة  -تصددميم المشدداهد  لا يددة الابعدداد للمواضدديع الاعلاميددة المتنوعددة )اختيددار الموضددوع 

 (construction & structure)التنفيذ(    –التخطيط
3 

10 

اختيدددددار التصدددددميمات )متنوعدددددة الابعددددداد بدددددالتطبيق علددددد  مجدددددالات اعلاميدددددة   لاثددددديعناصدددددر المشددددد د 

+  Creating 3D gridsالاوليددددة + الخامددددات + الاضدددداءة + الخلفيددددات + الشددددبكة  لا يددددة الابعدددداد 

framing) 

3 

 6     إعلاميتطبيقات الطلاب والطالبات لتصميم  مذجة  لا ية الابعاد لمشروع   11

12 
 )اختيددددارإعلامددددي متابعددددة تطبيقددددات الطددددلاب والطالبددددات لتصددددميم  مذجددددة  لا يددددة الابعدددداد لمشددددروع 

 التصميمات النهائية + اسكتش أول  للتنفيذ(
6 

 45 المجموع

 

 

 

 

 



 الدراسة التحضيرية للمشروع   اسم المقرر: 

 439صمم  رمز المقرر: 

 2 الساعات المعتمدة: 
 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات 

 الاتصال

1 

 ، مشكلات، مبادرات، ابتكارات، توج ات حكومية رائدةمتطلبات احتياجات دراسات السوو:  •

 تحليل السوو والمنافسين  •

 Market Segmentationتجزئة السوو  •

 Business Model مو ج العمل  •

2 

2 

 الدراسات القائمة عل  العميل: 

 خصائص العميل والفئة المستهدفة  •

 Business Personaشخوص السوو  •

 دراسة سلوك المستهلك  •

4 

 2 تجارية ...( -اجتماعية وتوعوية   -تعليمية  -تكنولوجية وتقنية   – قافية  -ا واع المشاريع الرائدة )خدمية  3

 2 قضايا ومشكلات في تطبيقات سوو العمل لمجال الجرافيكس والوسائط المتعددة  4

 2 الحلول المبتكرة في مجال الجرافيكس والوسائط المتعددة 5

6 
 الميزة التنافسية وتحليل للمشروع •

 بناء خطة العمل للمشروع •
4 

 2 (التسويقياسلراتيجيات التسويق والاعلان )صناعة المحتوى  7

 4 بناء خطة تسويقية واستخدام الوسائل الاعلامية )المطبوعة والرقمية والتفاعلية( 8

 2 التأ ير والإقناع وال وية البصرية   9

 2 المواصفات الفنية للمشروع )محتويات المشروع( 10

 4 التسويقية للمشروعمراحل تخطيط الحملة  11

 30 المجموع

 

 

 

 

 

 



 التصوير السريع للتصميم  اسم المقرر: 

 435صمم رمز المقرر: 

 2 الساعات المعتمدة: 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات  

 الاتصال 

1 
 مف وم التصور   

Visualization process + Visualizing design or art direction 

2 

2 
 تكوين رؤية للتصميم   في  البصرا أهمية التصور 

The importance of visual visualization in creating customer vision 

2 

3 
 من الرؤية إل  المف وم إل  الواقع  

From Vision to Concept to Reality 

2 

 How to Visualize any subject? 2  المتنوعةكيفية تصور الموضوعات   4

 Rapid Design Visualization (RDV) Systems 2للتصميم  أ ظمة التصور السريع   5

6 

   التخطيطية: أ واع الرسومات التصمياةالتفكير 

Design Thinking: Types of Sketches & drawings 

 التصور السريع للإسلراتيجية والمف وم والتصميم

4 

 2 والمفاهيمتطبيقات الطلاب لتصور الافكار   7

 2 والتنفيذ(  التصمياة)منهجية التفكير    النهائيللمشروع    التصميميةمتطلبات الخطة   8

 2   الإبداعيطرو التفكير    باستخدامكيفية تطوير  مو ج عمل   9

 4 اختيار التصميمات النهائية + وطرو التنفيذ()النهائي  متابعة تطبيقات الطلاب للمشروع   10

 2 التصميمات النهائية + اسكتش أول  للتنفيذ(  اختيار)  النهائيمتابعة تطبيقات الطلاب للمشروع   11

 4   (النهائي+ التعديلات النهائية )الاسكتش    النهائيمتابعة تطبيقات الطلاب للمشروع   12

 30 المجموع

 

 

 

 

 

 



 التغليف الطباعي  اسم المقرر: 

 437صمم رمز المقرر: 

 2 المعتمدة: الساعات 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات  

 الاتصال 

 2 المقرر  استكمالالتعريف بمحتوى المقرر _ التعريف بإجراءات  1

 2 الاهمية( –المصط حات  –)المف وم  الطباعيتصميم التغليف  2

3 
   الطباعيللتغليف  البنائيالعناصر الاساسية للتصميم 

PACKAGING DIELINES + die cut 
2 

4 
 الطباعيللتغليف  المرئيالعناصر الاساسية للتصميم  

Visual packaging design  
2 

5 
 الطباعياتجاهات تصميم التغليف  

 (الرقاةالرسم  –التصميم  –البناء  –كأداة تسويقية )التخطيط  الطباعيمراحل تطوير  ما ج للتغليف 
4 

6 
 الزجاج( –المعدن  –البلاستيك  –الكرتون  –خامات ومواد التعبئة والتغليف )الورو 

 طباعة التغليف  اتكنولوجي
2 

7 
ا دواع التغليدف للموضدوعات  –الموضدوعات  –التخطديط  –وضع الفكرة  -)اختيار الموضوع   التجارا تصميم التغليف  

 التنفيذ( –التجارية 
4 

 2 الاستخدام( لإعادة المستدام )التغليف القابل  التفاعليالتغليف  8

 2 طرو التنفيذ( –الخامات  –)الا واع  التفاعليمراحل تصميم التغليف  9

 4 الاول ( الاسكتش –المستدام )اختيار الموضوع  التفاعليتطبيقات الطلاب للتغليف  10

 4 الابعاد(  لاثيالتنفيذ + التصميم  + وطرو  البنائي)التصميم المستدام  التفاعليمتابعة تطبيقات الطلاب للتغليف  11

 30 المجموع 

 

 

 

 

 

 

 



اقع الإلكترونية   المقرر: اسم   إدارة المو

 218علق  رمز المقرر: 

 3 الساعات المعتمدة: 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات  

 الاتصال

1 
مف وم ا، أ واع ا، عناصرها، أهداف ا، قوا ينها ومواصفاتها،  )مدخل تعريفي بالمواقع الالكلرو ية: 

 ( وكيفية عمل ا 
6 

 9 أسس الكتابة للمواقع    -الالكلرو ية أسس تصميم المواقع  2

3 

الالكلرو ية. المواقع  وإدارة  ونشر  بناء  والتحديث )  خطوات  التغيير  المضمون   -  إدارة  إدارة  -  إدارة 

بين إدارة المواقع الالكلرو ية وأنشطة  -  علاقات العملاء في إدارة المواقع  -الم سسة  العلاقة  القياس 

 (الالكلرو ية

9 

 9 استخدام لوحات التحكم لإدارة المواقع الالكلرو ية  4

5 
المواقع   إدارة  في  الإلكلرو يةالالكلرو ية  قضايا  الإلكلرو ية -  )الاخلراقات  المواقع  في  -  التفاعلية 

 ( متطلبات الموقع "السرعة، الوسائط المتعددة - الحقوو الفكرية للمواقع الإلكلرو ية
9 

 3 أمثلة وحالات دراسية 6

 45 المجموع 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 التصميم الرقمي الطباعي متقدم اسم المقرر: 

 436صمم رمز المقرر: 

 3 الساعات المعتمدة: 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات 

 الاتصال 

 3 المقرر  استكماليتعارف كلا من الاساتذة والطلاب + التعريف بمحتوى المقرر _ التعريف بإجراءات  1

 3 الا واع( –)المف وم   المتقدمةالمطبوعات الرقمية  2

3 

  نائية الابعاده الم من المطبوعات الرقمية 

 –للعمدددلات  الطباعدددةا دددواع  – العملدددةتقيددديم حالدددة  –الاهميدددة  –الا دددواع  – التددداري يالعمدددلات النقديدددة )التطدددور 

 النقدية( للأوراوالخامات الطباعية  –الل ل ا( الاحبار الخاصة )الحبر  

3 

4 
 –الخصددددائص الامنيددددة  –علامددددات الوصددددول  -علامددددات الامددددان  –تصددددميم العمددددلات النقديددددة )معددددايير التصددددميم 

 الاوراو النقدية(هوية  –اساليب التصميم  

3 

5 
  creating guilloche patterns  التكرارا التصميم  

 ف  تأمين المطبوعات guillocheاستخدام ال  –طريقة التصميم  – guillocheا واع ال 

3 

6 

 الفضدددد ة الشددددريط  –الابعدددداد   لاثددددي الأمنددددة الشددددريط  - micro imageدراسدددة أ ددددواع ميددددزات الامددددان للمطبوعددددات )

 -ال ولددددددددددوغرام  – EMVشددددددددددريحة  -الاشددددددددددكال الفسددددددددددفورية  –علامددددددددددات المكفددددددددددوفين وضددددددددددعاف البصددددددددددر  –اللامددددددددددع 

Contactless chip – CVC - Contactless chip - magnetic stripe   - signature stripe - Security - Code - 

embossed lettering) 

6 

7 
تصددميم المطبوعددات الم منددة )العلاقددة بددين الجماليددات والوظيفيددة للمطبوعددات  فددي التكددرارا تطبيقددات التصددميم 

 الم منة(

3 

 3 (الرسميةتصميم الو ائق  –تطبيقات الطلاب لتصميم المطبوعات الم منه )تصميم العملات النقدية  8

 3 عروض تقديمية من الطلاب لعرض المشاريع التطبيقية 9

10 
 –وضددددع الفكددددرة  -تصددددميم مطبوعددددات تجاريددددة وم منددددة لأحددددد المصددددارف الحكوميددددة او الاهليددددة )اختيددددار الموضددددوع 

 التنفيذ( -  الطباعةطرو  –علامات الامان وعلامات الوصول   –التخطيط

6 

 3 الاول (المرحلة الاول  + ال وية البصرية + الاسكتش )النهائي متابعة تطبيقات الطلاب والطالبات للمشروع  11

 3  (النهائي+ التعديلات النهائية )الاسكتش  النهائيمتابعة تطبيقات الطلاب للمشروع  12

 3 لمشاريع الطلاب  النهائيالتقييم  13

 45 المجموع

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 الثامن المستوي  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 مشروع التخرج  اسم المقرر: 

 440صمم المقرر: رمز 

 4 الساعات المعتمدة: 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات  

 الاتصال 

 4 الاتجاهات النظرية والتطبيقية لمشروعات التخرج   1

 4 الإعلاميالمجال    فيالمشكلات المرتبطة بالجرافيكس والوسائط المتعددة   2

 4 التخرجكيفية المزج بين م ارات الطالب واختيار موضوع مشروع  3

 4 تكامليطرو تنفيذ موضوع مشروع التخرج بشكل   4

 portfolio  4 طرو تقديم مشروع التخرج 5

 4 متابعة مشاريع الطلاب )اختيار موضوع المشروع( 6

 4 الفئة المستهدفة( -الاهداف  -متابعة مشاريع الطلاب )تحديد المشكلة واسباب اختيار موضوع المشروع  7

 4 مشاريع الطلاب )ال وية البصرية للمشروع(متابعة   8

 4 متابعة مشاريع الطلاب )الوسائل الاعلامية للمشروع( 9

 4 متابعة مشاريع الطلاب )التقنيات والتكنولوجيات التفاعلية لتنفيذ المشروع( 10

 8 للمشروع(  النهائيمتابعة مشاريع الطلاب )طريقة الاخراج  11

 8 الطلابمتابعة مشاريع  12

 4 لمشاريع الطلاب  النهائيالتقييم   13

 60 المجموع 

 

 

 

 

 

 



 

 تدريب تعاوني   اسم المقرر: 

 441صمم رمز المقرر: 

 8 الساعات المعتمدة: 

 

 قائمة الموضوعات  م
ساعات  

 الاتصال

 3 لقاء المشرف الأكادياة مع الطلاب للتعريف بالتدريب التعاوني وأ ظمة وقوا ين العمل 1

 3 التعرف عل  البر امج التدريبة في ج ة العمل 2

 542 ساعات( 8التدريب اليومي في ج ة التدريب ) 3

 9 متابعة سير التدريب اليومي مع مشرف التدريب والمشرف الأكادياة  4

 3 المناقشة مع المشرف الأكادياة حول ما تم في فلرة التدريب 5

 560 المجموع 

 

 

 


